Obiettivi specifici di apprendimento  per le classi seconde –  a.s.  2010-11
Le Indicazioni nazionali prevedono che al termine della  classe,  la scuola abbia organizzato per lo studente attività educative e didatticheunitarie con  lo scopo di aiutarlo a trasformare  in competenze personali  le  conoscenze e le abilità disciplinari sotto indicate.

  La programmazione del Circolo per le classi SECONDE  , operata secondo gli usuali criteri di autonomia, competenza,  opportunità e  contestualizzazione, li ha selezionati e/o modificati e/o integrati come sotto indicato, riferendoli per altro  a 

obiettivi formativi, che fungono da premessa indispensabile per la comprensione non solo del “cosa” ma anche del “come”:
Gli obiettivi specifici sotto indicati, relativi sia alle conoscenze sia alle abilità, sono da intendersi formativi in quanto portati dall’attività didattica, dalla maturazione personale e dal contesto educativo a divenire ed a consolidarsi come competenze:

1) relazionali e comunicative (sapersi porre in positiva relazione con gli altri e saper comunicare con una pluralità di mezzi e di modi);

2) corporee e psico-motorie (padroneggiare il proprio corpo e le sue specifiche risorse funzionali e creative);

3) regolative e tecniche (saper applicare regole e tecniche apprese);

4) logiche e concettuali (padroneggiare ed applicare i concetti noti in contesti sia operativi sia di osservazione, di analisi e di descrizione);

5) disciplinari (padroneggiare il linguaggio ed i contenuti delle singole discipline);

6) socio-abientali e comportamentali (sentirsi parte attiva del proprio contesto socio-abientale, comportandosi in modo conseguente e sempre più coerente);

7) emotive, affettive e sentimentali (riconoscere, regolare e padroneggiare, in una prospettiva di graduale sviluppo, affetti e sentimenti)

	
	
	Obiettivo specifico di apprendimento 

(C=conoscenza, A=abilità disciplinari)
	Progr. annuale
	Programmazione bimensile X(se scelto) oppure 

 V (se scelto, con verifica concordata)
	Obiettivo formativo di riferimento

(indicare il numero)
	 Note

	
	
	Di seguito sono riportati tutti gli OSA tratti dalle indicazioni nazionali, ma fanno parte della programmazione solamente quelli selezionali, anche con eventuali aggiustamenti indicati nelle note,

Fanno altresì parte della programmazione gli obiettivi aggiunti in calce, anche se non presenti nelle indicazioni nazionali 
	F=fondament.B=blando

O=opzionale

//=non scelto
	1°

bim
	2°

bim
	3°

bim
	4°

bim
	
	

	A
	
	RELIGIONE CATTOLICA
	

	1
	C
	L’origine del mondo
	F
	
	
	
	
	6
	

	2
	C
	Gesù, il Messia, compimento delle promesse di Dio. 
	F


	
	
	
	
	6-7
	

	3
	C
	La preghiera, espressione di religiosità
	B
	
	
	
	
	1-5-6
	

	4
	C
	      La festa della Pasqua
	F
	
	
	
	
	1-5-6
	

	5
	A
	Cogliere, attraverso alcune pagine evangeliche, come Gesù viene                        incontro alle attese di perdono e di pace, di giustizia e di vita eterna. 
	F
	
	
	
	
	5-6-7
	

	6
	A
	     Conoscere il Padre Nostro e la preghiera cristiana 
	B
	
	
	
	
	5
	

	7
	A
	Riconoscere nella fede e nei sacramenti di iniziazione (battesimo/confermazione/eucaristia) gli elementi che costituiscono la comunità cristiana.
	B
	
	
	
	
	5-6
	

	8
	A
	Comprendere attraverso i racconti delle origini, che il mondo è opera di Dio,affidato alla responsabilità dell’uomo.
	B
	
	
	
	
	6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	B
	
	                               LINGUA ITALIANA
	

	1
	C
	Adeguata intonazione ed espressività alle frasi, ai brani e ai racconti letti
	F
	
	
	
	
	3
	

	2
	C
	Intensità, velocità, ritmo, timbro e  modalità di parziale traduzione degli stessi nello scritto, mediante punteggiatura .
	B
	
	
	
	
	3
	

	3
	C
	Grammatica e sintassi
	F
	
	
	
	
	
	

	4
	C
	Convenzioni ortografiche (accento monosillabi, elisione, scansione nessi consonantici, uso della lettera "h", esclamazioni, sovrabbondanza di gruppi di grafemi, …).
	F
	
	
	
	
	3
	

	5
	C
	Concetto di frase minima
	F
	
	
	
	
	
	

	6
	C
	Segni di punteggiatura all’interno di una comunicazione orale e di un testo scritto.
	b
	
	
	
	
	3
	

	7
	C
	I nomi gli articoli, gli aggettivi qualificativi, le azioni.
	F
	
	
	
	
	3
	

	8
	C
	Descrizione di azioni, accadimenti, proprietà, e collocazione nel tempo ecc
	B
	
	
	
	
	
	

	9
	C
	Tecniche di memorizzazione e memorizzazione di poesie.
	      F
	
	
	
	
	3
	

	10
	A
	Comprendere il significato di semplici testi orali e scritti riconoscendone la funzione (descrivere, narrare, regolare, …) e individuandone gli elementi essenziali (personaggi, luoghi, tempi).
	F
	
	
	
	
	4
	

	11
	A
	Produrre brevi testi orali di tipo descrittivo, narrativo. 
	B
	
	
	
	
	1-4
	

	12
	A
	Interagire  nello scambio comunicativo (dialogo collettivo e non, conversazione, discussione, …) in modo adeguato alla situazione (per informarsi, spiegare, richiedere, discutere, …), rispettando le regole stabilite.
	F
	
	
	
	
	1-4-7
	

	13
	A
	Utilizzare forme di lettura diverse, funzionali allo scopo, ad alta voce, silenziosa per ricerca, per studio, per piacere,…
	F
	
	
	
	
	3
	

	14
	A
	Leggere testi descrittivi e narrativi .
	F
	
	
	
	
	1-7
	

	15
	A
	Produrre semplici testi scritti descrittivi, narrativi.
	F
	
	
	
	
	1-3
	

	16
	A
	Utilizzare semplici strategie di autocorrezione.
	F
	
	
	
	
	3
	

	17
	A
	Scrivere correttamente sotto dettatura
	F
	
	
	
	
	3
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	C
	
	                                            INGLESE
	

	1
	C
	Suoni della L2.
	B
	
	
	
	
	5
	

	2
	C
	Espressioni utili per semplici interazioni  (chiedere e dare qualcosa, comprendere domande e istruzioni, seguire indicazioni).
	F
	
	
	
	
	3
	

	3
	C
	Ambiti lessicali relativi all’ambiente scolastico, all’età, ai numeri (fino a 20), a dimensione degli oggetti di uso comune.
	F
	
	
	
	
	5
	

	4
	A
	Individuare e riprodurre suoni
	B
	
	
	
	
	3-4
	

	5
	A
	Abbinare suoni/parole.
	F
	
	
	
	
	5
	

	6
	A
	Seguire semplici  istruzioni, eseguire ordini.
	F
	
	
	
	
	3
	

	7
	A
	Presentare se stessi.
	F
	
	
	
	
	1
	

	8
	A
	Chiedere e dire l’età
	F
	
	
	
	
	1
	

	9
	A
	Numerare e classificare oggetti
	F
	
	
	
	
	3
	

	10
	A
	Scoprire differenze di vita e di abitudini fra diverse culture.
	B
	
	
	
	
	1-6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	D
	
	                                          STORIA
	

	1
	C
	Indicatori temporali
	F
	
	
	
	
	4
	

	2
	C
	Rapporti di causalità tra fatti e situazioni.
	F
	
	
	
	
	4
	

	3
	C
	Trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo
	F
	
	
	
	
	4
	

	4
	C
	Ciclicità dei fenomeni temporali e loro durata
	F
	
	
	
	
	
	

	5
	A
	Applicare in modo appropriato gli indicatori temporali, anche in successione.
	F
	
	
	
	
	4
	

	6
	A
	Utilizzare l’orologio nelle sue funzioni.
	F
	
	
	
	
	4
	

	7
	A
	Riordinare gli eventi in successione logica e analizzare situazioni di concomitanza spaziale e di contemporaneità.
	F
	
	
	
	
	4
	

	8
	A
	Individuare relazioni di causa e effetto e formulare ipotesi sugli effetti possibili di una causa.
	F
	
	
	
	
	4
	

	9
	A
	Osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato
	F
	
	
	
	
	4
	

	10
	A
	Utilizzare strumenti convenzionali per la misurazione del tempo e per la periodizzazione  (calendario e stagioni)
	F
	
	
	
	
	4
	

	E
	
	                                       GEOGRAFIA
	

	1
	C
	Indicatori spaziali
	F
	
	
	
	
	1-6
	

	2
	A
	Formulare proposte di organizzazione di spazi vissuti (l’aula, la propria stanza, il parco,…) e di pianificazione di comportamenti da assumere in tali spazi.
	F
	
	
	
	
	6
	

	3
	A
	Riconoscere e rappresentare graficamente i principali tipi di paesaggio (urbano, rurale, costiero, montano …).
	F
	
	
	
	
	1-6
	

	4
	A
	Descrivere un paesaggio nei suoi elementi essenziali, usando una terminologia appropriata.
	B
	
	
	
	
	4-6
	

	5
	A
	Comportamenti adeguati alla tutela degli spazi vissuti e dell’ambiente vicino
	F
	
	
	
	
	6
	

	F
	
	                               MATEMATICA
	

	
	
	                                         Il numero
	
	
	
	
	
	
	

	1
	C
	Scrittura e lettura dei numeri naturali in base dieci (fino a 100)
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	2
	C
	Addizioni, moltiplicazioni, sottrazioni tra numeri naturali
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	3
	C
	Conoscenza del significato del numero zero nella addizione e nella moltiplicazione 
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	4
	C
	Conoscenza del significato del numero uno nella moltiplicazione
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	5
	C
	Introduzione del concetto di divisione.
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	6
	C
	Sviluppo del calcolo mentale
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	7
	A
	Riconoscere il valore posizionale delle cifre
	F
	
	
	
	
	4
	

	8
	A
	Eseguire addizioni e moltiplicazioni con cambi e riporti
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	9
	A
	Riconoscere e applicare la proprietà commutativa
	F
	
	
	
	
	3
	

	10
	A
	Costruire gradualmente le tabelline e saperle utilizzare
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	11
	A
	Eseguire sottrazioni con il prestito
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	12
	A
	Eseguire le prove dell’addizione e sottrazione
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	13
	A
	   Rappresentare e risolvere situazioni problematiche utilizzando l’addizione, sottrazione, moltiplicazione                                  
	F
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Geometria
	
	
	
	
	
	
	

	14
	C
	Le principali figure geometriche dello spazio.
	F
	
	
	
	
	4
	

	15
	C
	Classificazione delle principali figure geometriche piane
	F
	
	
	
	
	4
	

	16
	C
	Simmetrie di una figura.
	B
	
	
	
	
	4
	

	17
	A
	Riconoscere, costruire e descrivere alcune fondamentali figure geometriche del piano e dello spazio.
	F
	
	
	
	
	4
	

	18
	A
	Disegnare, denominare alcune figure geometriche del piano e dello spazio
	F
	
	
	
	
	4
	

	19
	A
	Eseguire e riconoscere simmetrie assiali
	B
	
	
	
	
	4
	

	
	
	                                            La Misura
	
	
	
	
	
	
	

	20
	C
	Misure di tempo
	F
	
	
	
	
	4
	

	21
	A
	Effettuare misure nel tempo utilizzando il calendario e l’orologio.
	F
	
	
	
	
	4
	

	
	
	                       Introduzione al pensiero razionale 

(da coordinare in maniera particolare con tutte le altre discipline nelle attività educative e didattiche unitarie promosse)
	
	
	
	
	
	
	

	22
	C
	Linguaggio: le terminologie relative a numeri, figure e relazioni.
	F
	
	
	
	
	5
	

	23
	A
	Raccontare con parole appropriate le esperienze fatte in diversi contesti.
	B
	
	
	
	
	1
	

	24
	A
	Acquisire la consapevolezza della diversità di significato tra termini usati nel linguaggio comune e quelli del linguaggio specifico.
	B
	
	
	
	
	4
	

	
	
	                                  Dati e previsioni
	
	
	
	
	
	
	

	25
	C
	Classificare oggetti, figure, numeri secondo uno o più attributi
	F
	
	
	
	
	4-5
	

	26
	C
	Elementi delle rilevazioni statistiche:rappresentazioni grafiche (diagrammi a barre, , …).
	B
	
	
	
	
	5
	

	27
	C
	Situazioni certe o incerte.
	B
	
	
	
	
	4
	

	28
	A
	Rappresentare i dati in tabelle mediante rappresentazioni grafiche 
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	29
	A
	Riconoscere, in base alle informazioni in proprio possesso, se una situazione è certa o incerta
	B
	
	
	
	
	4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	G
	
	                                             SCIENZE
	

	1
	C
	Classificazione degli elementi degli ambienti secondo alcune categorie
	F
	
	
	
	
	4
	

	2
	C
	Grandezze fondamentali ( tempo) e loro unità di misura
	F
	
	
	
	
	4
	

	3
	C
	Definizione elementare di ambiente e natura in rapporto all’uomo
	F
	
	
	
	
	4-5
	

	4
	C
	Varietà di forme e trasformazioni delle piante familiari all’allievo
	F
	
	
	
	
	4-5
	

	5
	C
	Varietà di forme e comportamenti negli animali.
	F
	
	
	
	
	4-5
	

	6
	A
	Usare strumenti abituali per la misura di  tempo.
	F
	
	
	
	
	4
	

	7
	A
	Stabilire e applicare criteri semplici per mettere ordine in un insieme di elementi
	F
	
	
	
	
	4
	

	8
	A
	Riconoscere le parti nella struttura delle piante
	F
	
	
	
	
	5
	

	9
	A
	Raccogliere reperti e riferire con chiarezza su ciò che si è scoperto durante l’esplorazione di un ambiente.
	O
	
	
	
	
	5
	

	10
	A
	Osservare e descrivere comportamenti di difesa/offesa negli animali.
	F
	
	
	
	
	4-5
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	H
	
	                    TECNOLOGIA E INFORMATICA
	

	1
	C
	Proprietà di alcuni materiali caratteristici degli oggetti (legno, plastica, metalli, vetro…)
	F
	
	
	
	
	4
	

	2
	C
	Le principali caratteristiche dei materiali.
	F
	
	
	
	
	4
	

	3
	C
	La costruzione di modelli.
	O
	
	
	
	
	3-4
	

	4
	C
	Concetto di algoritmo (procedimento risolutivo).
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	5
	C
	La videoscrittura 
	F
	
	
	
	
	3
	

	6
	A
	Ricorrendo a schematizzazioni semplici ed essenziali, realizzare modelli di manufatti d’uso comune, indicando i materiali più idonei alla loro realizzazione.
	O
	
	
	
	
	3-4
	

	7
	A
	Realizzare manufatti d’uso comune
	O
	
	
	
	
	3-4
	

	8
	A
	Classificare i materiali in base alle caratteristiche di: pesantezza/leggerezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità, plasticità.
	F
	
	
	
	
	4
	

	9
	A
	Individuare le funzioni degli strumenti adoperati  per la costruzione dei modelli, classificandoli in base al compito che svolgono.
	B
	
	
	
	
	4
	

	10
	A
	Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura.
	F
	
	
	
	
	3
	

	11
	A
	Riconoscere l’algoritmo in esempi concreti.
	F
	
	
	
	
	3-4
	

	12
	A
	Disegnare a colori i modelli realizzati o altre immagini adoperando semplici programmi di grafica.
	O
	
	
	
	
	3-4
	

	13
	A
	Inserire nei testi le immagini realizzate
	O
	
	
	
	
	3-4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	I
	
	                                   MUSICA
	

	1
	C
	Strumentario didattico, oggetti di uso comune.
	O
	
	
	
	
	5
	

	2
	C
	Giochi musicali con l’uso del corpo e della voce.
	F
	
	
	
	
	1-2-7
	

	3
	C
	Brani musicali di differenti repertori (musiche, canti, filastrocche, sigle televisive, …) propri dei vissuti dei bambini.
	F
	
	
	
	
	1-2-7
	

	
	
	                                           Produzione
	
	
	
	
	
	
	

	4
	A
	Eseguire  per imitazione, semplici canti e brani, individualmente e/o in gruppo, accompagnandosi con oggetti di uso comune e coi diversi suoni che il corpo può produrre, fino all'utilizzo dello strumentario didattico, collegandosi alla gestualità e al movimento di tutto il corpo.
	B
	
	
	
	
	1-2-7
	

	5
	A
	Applicare semplici criteri di trascrizione intuitiva dei suoni.
	O
	
	
	
	
	5
	

	
	
	                                            Percezione
	
	
	
	
	
	
	

	6
	A
	Distinguere suoni e rumori in relazione alla direzione (lontano, vicino, davanti, dietro, destra e sinistra)
	F
	
	
	
	
	1-2-7
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	L
	
	                                    ARTE ED IMMAGINE
	

	1
	C
	Gli elementi del linguaggio visivo.
	F
	
	
	
	
	1
	

	2
	C
	Scala cromatica,  coppie di colori complementari,  spazio e orientamento nello spazio grafico.
	F
	
	
	
	
	1-3
	

	3
	C
	Computer: software per il disegno
	O
	
	
	
	
	1-3
	

	4
	A
	Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio.
	F
	
	
	
	
	1-7
	

	5
	A
	Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici a fini espressivi.
	F
	
	
	
	
	1-3-7
	

	6
	A
	Distribuire elementi decorativi su una superficie (simmetrie bilaterali e rotatorie).
	O
	
	
	
	
	1-3
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	M
	
	                 SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE
	

	1
	C
	Schemi motori e posturali.
	F
	
	
	
	
	2
	

	2
	C
	Giochi di imitazione, di immaginazione, giochi popolari, giochi organizzati sotto forma di gare.
	F
	
	
	
	
	1-2
	

	3
	C
	Corrette modalità esecutive per la prevenzione degli infortuni e la sicurezza nei vari ambienti di vita.
	F
	
	
	
	
	2-6
	

	4
	C
	Modalità espressive che utilizzano il linguaggio  corporeo.
	B
	
	
	
	
	2
	

	5
	A
	Muoversi con scioltezza,  destrezza, disinvoltura, ritmo (palleggiare, lanciare, ricevere da fermo e in movimento, …).
	F
	
	
	
	
	1-2
	

	6
	A
	Utilizzare efficacemente la gestualità fino-motoria con piccoli attrezzi codificati e non nelle attività ludiche, manipolative e grafiche-pittoriche.
	F
	
	
	
	
	2
	

	7
	A
	Variare gli schemi motori in funzione di parametri di spazio, tempo, equilibri (eseguire una marcia, una danza, …).
	B
	
	
	
	
	1-2
	

	8
	A
	Valutare le traiettorie, le distanze, i ritmi esecutivi, e le azioni motorie.
	F
	
	
	
	
	2
	

	9
	A
	Utilizzare abilità motorie in forma singola, a coppie, in gruppo.
	F
	
	
	
	
	2
	

	10
	A
	Utilizzare consapevolmente le proprie capacità motorie e modularne l’intensità dei carichi valutando anche le capacità degli altri.
	B
	
	
	
	
	
	

	11
	A
	Utilizzare in modo corretto e sicuro per sé e per i compagni spazi e attrezzature.
	F
	
	
	
	
	2-6
	

	12
	A
	Rispettare le regole dei giochi organizzati, anche in forma di gara..
	F
	
	
	
	
	1-2-3
	

	13
	A
	Cooperare all’interno di un gruppo.
	F
	
	
	
	
	1-2-7
	

	14
	A
	Interagire positivamente con gli altri valorizzando le diversità.
	F
	
	
	
	
	1-2-7
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